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PROJECTE EDUCATIU

1. SITUACIONS
D’APRENENTATGE BASADES
EN UN REPTE REAL

UNA EXPERIENCIA D'APRENENTATGE SIGNIFICATIVA
APLICABLE AL MON REAL

El projecte “Descobrint el Parc Natural de
les Capcaleres del Ter i del Freser” promou
un model d'aprenentatge basat reptes
reals (ABR).

El model d'aprenentatge per motivar als
alumnes participants a través de situacions
d'aprenentatge significatives aplicables al
mon real, desenvolupant habilitats clau com
el pensament critic, la creativitati la
capacitat de resolucié de problemes.

Un projecte que involucra i reforca el vincle

dels alumnes amb el Parc Natural.

“Implicacié, compromis i
sentiment de pertinenca”
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1. UNS REPTES

Els alumnes s'enfronten a uns
reptes reals del seu entorn.
Aquests reptes serveixen com a
punt de partida per a
I'aprenentatge.

2. APRENENTATGE
ACTIU

Els alumnes s'impliquen activament
en el procés d'aprenentatge,
investigant, explorant i aplicant
coneixements i habilitats per resoldre
el repte.

3. TREBALL
EN EQUIP

L'aprenentatge basat en reptes
es realitza en grups, fomentant
el treball en equip, la
collaboracié i la comunicacié
entre els alumnes.

4. PENSAMENT )
CRITIC I RESOLUCIO
DE PROBLEMES

Els alumnes desenvolupen habilitats
de pensament critic i resoluci6 de
problemes a mesura que busquen
solucions creatives i innovadores
per resoldre el repte.

5. APLICACIO
PRACTICAI
IMPACTE REAL

L'aprenentatge basat en reptes es
centra en l'aplicacié practica dels
coneixements. La solucio al repte té
un impacte positiu real per a la
comunitat local i més enlla.
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2. PROJECTES PER
DESCOBRIR I PRESERVAR EL
PARC NATURAL

L'ITINERARI EDUCATIU

Seguint un itinerari educatiu els
alumnes participants elaboraran
propostes per donar a coneixer la
biodiversitat del Parc i projectes
per fomentar la proteccié del Parc
Natural i els seus habitats.

ELABORACIO DE
PROJECTES PER
DIFONDRE | FOMENTAR

L'objectiu del projecte educatiu
“Descobrint el Parc Natural de les

Capcaleres del Ter i del Freser” és LA PROTECCIO DEL PARC

que els alumnes dels centres NATURAL | ELS SEUS
educatius participants prenguin .
consciéncia de la importancia de HABITATS

protegir el Parc i preservar els
seus habitats.

Sota el lema “NO POTS ESTIMAR EL
QUE NO CONEIXES | NO POTS
PROTEGIR EL QUE NO ESTIMES"
proposem als centres educatius
participants d'implicar als seus
alumnes en la preservacié del
Parc Natural.
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ELS REPTES

DEL PARC

APRENENTATGE BASAT EN REPTES

UNS REPTES

CERQUEM PROPOSTES INNOVADORES PER DONAR RESPOSTA ALS REPTES DEL PARC
—_— T

REPTE#] REPTE o1. DESCOBRIR LA BIODIVERSITAT

V La biodiversitat és un dels actius principals de qualsevol territori
natural. Necessitem propostes innovadores per donar a
concixer la biodiversitat del Parc als visitants i generar noves
experiencies turistiques. Les propostes han de generar una
manera diferent de coneixer la biodiversitat d’'un territori
natural de referencia.

REPTE 02. FOMENTAR LA PROTECCIO

L'activitat al parc ha de ser compatible amb la conservacio del
territori, minimitzant els seus impactes negatius. Necessitem
propostes innovadores per protegir i conservar els recursos
naturals en el parc natural. Les propostes han de reduir I'impacte
dels visitants gaudint del parc d'una manera sostenible i
intelligent.

LA PROTECCIO

REPTEHOS REPTE 03. ACTIVITATS DE LLEURE I ESPORT

El desenvolupament d’activitats de lleure son una oportunitat per
gaudir de I’entorn natural. Necessitem propostes innovadores per
promoure activitats de lleure i esport innovadores per atraure
visitants contribuint al desenvolupament economic local. Les
propostes han de permetre gaudir de I'entorn d'una manera activa,
reduir I'estacionalitat i ser compatibles amb la preservacio del
territori.
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3 UNA METODOLOGIA
D’APRENENTATGE

Els participants agrupats en equips
tindran l'oportunitat de treballar
un projecte real per donar
resposta als reptes impulsats pel
PARC NATURAL

La metodologia consta de 6
FASES.

Al llarg de les diferents fases
I'alumnat seguira el métode de la
Creativacid, un metode que
permet donar resposta a un repte,
generant idees creatives per
convertir-les en projectes
innovadors al llarg de tot el
procés.

FASE 1.EXPLORAR:
FASE D’ANALISI | EXPLORACIO

FASE 2.IMAGINAR:

FASE CREATIVA GENERACIO D'IDEES
FASE 3.VALORAR:

FASE DE VALORACIO | SELECCIO

FASE 4.DESENVOLUPAR:

FASE DESENVOLUPAMENT PROPOSTA
FASE 5.PROVAR:

FASE DE PROTOTIPAT

FASE 6.COMUNICAR:

FASE PRESENTACIO PROPOSTA
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METODOLOGIA

D’APRENENTATGE

EL METODE DE LA CREATIVACIO

1. FASE D’EXPLORACIO,
ANALISI | APRENENTATGE
Objectiu: Aprendre a analitzar el
repte recollint informacio
rellevant.

O A101'd
e
= 2. FASE CREATIVA DE
C GENERACIO D’'IDEES
Objectiu: Aprendre a generar

una amplia varietat d'idees
creatives

3. FASE DE VALORACIO | SELECCIO
Objectiu: Aprendre a avaluar les idees
per poder seleccionar les més
prometedores.
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METODOLOGIA

D’APRENENTATGE

EL METODE DE LA CREATIVACIO

4. FASE DE DESENVOLUPAMENT DE
PROPOSTES

Objectiu: Aprendre a desenvolupar les
idees seleccionades per transformant-
les en projectes concrets.

5. FASE DE PROTOTIPAT
Objectiu: Aprendre a crear un
prototip a través de
l'experimentacio practica per
comprovar la utilitat i realitzar
millores

6. FASE DE COMUNICACIO DE LA
PROPOSTA

Objectiu: Aprendre a presentar el
projecte d'una manera atractiva per
captar I'atencio d'una audiencia
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LA DESCOBERTA PARC NATURAL
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4. PLATAFORMA DE
RECURSOS EDUCATIUS

Els docents i els alumnes tindran accés a una plataforma de recursos
educatius amb els continguts i activitats especifiques per a cada fase.

Aquestes activitats estan dissenyades per ser participatives i interactives,
tot promovent un aprenentatge significatiu i practic sobre la conservacio
del medi natural entre els estudiants d'educacio secundaria.

Les sessions es portaran a terme en un format de taller amb una durada
d'entre 60 i 90 minuts per cada fase.

WWW.CAPCALERESTERIFRESER.CREATIVATIONCHALLENGE.COM

0,

‘K
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PLATAFORMA DE
RECURSOS

PLATAFORMA DE PARTICIPACIO

MATERIALS DIDACTICS

Els docents disposaran d’una guia docent i de
presentacions interactives amb un conjunt
d’activitats i diferents dinamiques de
participacio a I’aula per acompanyar als
alumnes i ampliar la seva visi6 sobre el Parc
Natural.

SESSIONS DE FORMACIO

Els docents participants portaran a terme
sessions de formacié per a portar a terme el
projecte segons les diferents fases del metode
de la Creativacio. Coneixeran les eines per cada
fase i les dinamiques per aplicar-les en
’elaboraci6é de projectes per donar resposta a
reptes. La formacié esta reconeguda pel
Departament d’Educacio.

PLATAFORMA DIGITAL

Els centres participants disposaran d’acces a un

plataforma digital de participaci6 amb un
conjunt de recursos que guiara als alumnes en
I’elaboraciéo  dels  seus  projectes de
sostenibilitat.

JORNADA DE CLOENDA.
PRESENTACIO PROJECTES
FINALISTES

Alumnes ambaixadors de cada centre tindran
I’oportunitat de presentar les seves propostes a
un jurat format per representants del Parc
Natural en el transcurs d’un acte de cloenda on
es seleccionaran els millors projectes.
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La Descoberta del

Parc Natural

TIMELINE

PLANIFICACIO

Es presentara el projecte als centres educatius,
es portara a terme la formacio dels docents
participants de cada centre. Els alumnes
elaboraran els seus els projectes seguint les
fases del metode amb I’ajuda d’una plataforma
de participaci6 digital. Un cop elaborats els
projectes els ambaixadors de cada centre
explicaran les seves propostes a responsables
del Parc Natural en el transcurs d’una Jornada
de Cloenda..

Compromesos amb 1’espai Natural de les
Capcaleres del Ter i del Freser.

PROJECT TIMELINE

‘ 1-15 Juliol 24

Presentacio del projecte i inscripcio dels
centres participants

1-30 Octubre 24
Formacio docents participants per cada
centre

1 Novembre a 31 Marc 25
Realitzacio dels projectes de La
Descoberta del Parc Natural

15 Abril - 15 Maig 25
Presentacio dels projectes per part de
cada centre

15 - 31 Maig 25:

Acte de cloenda i presentacio dels
projectes per part dels ambaixadors de
cada centre
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"Tunts, podem ser com els
rius Ter 1 Freser,
superant obstacles i
enriquint terres, capacos
de transformar paisatges
i vides en el nostre cami
cap a un futur més
sostenible 1 conscient."

"Coneixer i estimar el nostre
entorn és com tenir un tresor”




